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1. ULDISED KOHUSTUSED

1.1) Kaesolevad reeglid on kohustuslikud kdigile LaitseRallyPark meeskonna sdidus
osalejatele.

2. VOISTLUSELE REGISTREERIMINE, TOIMUMISAEG JA KOHT

2.1) Vaistlus toimub LaitseRallyPargi hobikardirajal.
2.2) Vaistlusele registreerumine toimub kohapeal, tulles kvalifikatsiooni sGidule vdi
tasudes Ulekandega registreerimitasu (21€).
2.3) Vaistlused toimuvad kahes osas: kvalifikatsiooni sdidud ja finaal sdidud.
2.4) Kvalifikatsiooni sditude ajad kokkuleppel 671 6067 vGi info@laitserallypark.ee
2.5) Kvalifikatsiooni sdidud toimuvad 16.01.2012 kuni 26.02.2012. Finaal sdidud
toimuvad 4.03.2012, algusega kell 10:30.

3. VOISTLUSE KAIK

3.1) Soidud toimuvad 3 liikmeliste meeskondadena.
3.2) Korraga s6idab rajal 3 karti.

3.3 KVALIFIKATSIOONI SOIT
3.3.1) Distants: tutvumisring + 6 ajaringi iga s@itja kohta.
3.3.2) Kogu meeskond sdidab ihes sdidus. Starditakse intervalliga 20 sekundit.
3.3.3) Kdigi kolme meeskonna liikme 6 ajaringi aeg liidetakse ja leitakse
meeskonna keskmine 6 ringi aeg.
3.3.4) Kvalifikatsiooni sditudest B-Finaali padseb meeskonna keskmise 6 ringi
aja jargi.
3.3.5) Kvalifikatsiooni sditudest B-Finaali paaseb 9 meeskonda.
3.3.6) Uks meeskond vdib parema tulemuse saamiseks osaleda kvalifikatsiooni
sOitudes piiramatu arv kordi.
3.3.7) Sdidu katkestanud sditja ajaks margitakse antud sdidu viimase sditja aeg
+ 1minut.

3.4 B-FINAAL
3.4.1) Distants: Tutvumisring + 6 ajaringi iga soitja kohta.
3.4.2) B-Finaali s6itude jarjestuse naidis: antud juhendi lisa 1.
3.4.3) A-Finaali paaseb 3 meeskonda kohapunktide pdhjal.
3.4.4) Kohapunktide vordsuse korral loetakse paremaks meeskonda, kes on B-
Finaali sGitudes meeskonna keskmiseks 6 ringi labimise ajaks saanud parema
aja.
31.4.5) B-Finaali s6idu katkestanud vdi mitte I6petanud sitja tulemuseks on
antud sdidu viimane koht. Sditja ajaks margitakse sama sdidu viimase sditja
aeg + 1 minut.

3.5 A-FINAAL
3.5.1) A-Finaali pad&senud meeskonnad sdidavad 30 ringi jarjest sama kardiga.
3.5.2) lga meeskonna liige peab sditma 10 ringi.
3.5.3) Soitja vahetus toimub sarnaselt “endurance” vdistlusega. Sditja
vahetuseks aega ei peatata.
3.5.4) Sditja vahetus toimub kohtuniku jarelvalve all.
3.5.5) Sditja vahetus toimub boksialas.
3.5.6) Sditja vahetuse aeg ei ole piiratud.
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3.5.7) Sditja vahetusest teavitatakse rajal sditvat meeskonna liiget ruudulise
lipuga kui sbitja laheb oma kiimnendale ringile. Vajadusel ndidatakse lisateate
tahvlit, kus on kirjas kardi number kes peab tulema peale lipust méddumist
boksialasse sditjavahetuseks.

3.5.8) Kui soitja sdidab rohkem kui 10 ringi, tihistatakse need ringid.

4. OSAVOTUTASUD
4.1) Meeskond loetakse registreerunuks parast osalustasu maksmist.

4.2) Osavotutasu 21 EUR meeskonna kohta (tasuda v6ib kohapeal voi tilekandega),
iga kvalifikatsiooni sdidu eest tasutakse kohapeal.
4.3) Finaals6itudes eraldi osavdtutasu ei ole.

5. VOISTLEJAD

5.1) Vaistelda vBivad kdik, kes ei ole omanud viimase aasta jooksul kardisditja
litsentsi ehk ei vOistle ametlikel vdistlustel.

5.2) Vaistlejad peavad olema vahemalt 15 aastased (pikkus vahemalt 150cm, kaal kuni
110kg)

5.3) Ukski osaleja ei saa sGita kahes finaali padsenud meeskonnas.
5.4) Juhul kui finaali padsenud meeskond ei saa k@iki liikmeid kokku vdib sditjaid ka
vahetada, eeldusel, et antud sditja ei sbida juba finaalis.

6. ULDISED TINGIMUSED

6.1) Kardid loositakse eraldi kvalifikatsioonide ja ka finaalsditude jaoks. Koos kardiga
loositakse ka stardipositsioon stardirivis (kart nr 1 stardib vasakul raja pool, 2 keskel ja
3 paremal pool aares).

6.2) KGik kvalifikatsioonide ja finaals6itude tulemused, samuti kdik vdistluste
ametlike isikute otsused avaldatakse LaitseRallyPark'i kodulehel.
www. LaitseRallyPark.ee Infot leiate ka facebookist.
6.3) Soidud toimuvad LaitseRallyPark'i Sodi GT2 kartidega, ning kogu sinna juurde
kuuluva varustusega.
6.4) Sdiduvarustusse kuulub: Kombinesioon, vajadusel kilekombinesioon, kiiver,
Kiivrisukk, kindad.
6.5) Kardid on varustatud talverehvidega.
6.6) Kardirada on valgustatud
6.7) Finaal sditudes kardi tehnilise rikke tottu katkestanud meeskonnale uut situ ei
vOimaldata.

7. ULDINE OHUTUS

7.1) Kdik korraldaja poolt kehtestatud ohutusnéuded on kohustuslikud kdigile
voistlejatele ja pealtvaatajatele.

7.2) Vaistlejatel on rangelt keelatud voistlusrajal kardiga s6ita vastu litkumissuunda,
vélja arvatud juhul, kui see on motdapaasmatult vajalik kardi kdrvaldamiseks
ohuolukorrast.

7.3) Voistleja, kelle kardil on sdidu ajal tekkinud ohtlik tehniline rike, on kohustatud
ohutuse tagamiseks vdistlusrajalt esimesel vdimalusel lahkuma.
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7.4) Iga voistleja, kes soovib vdistlusrajalt lahkuda, peab oma kavatsusest kae pusti
tdstmisega marku andma ning boksi s6itmisel tagama ohutuse.

7.5) Voistlejad peavad osaledes kvalifikatsioonisditudes ja finaalsditudes kandma
taisvarustust, selle taitmist kontrollib korraldaja.

8.SIGNAALLIPPUDE TAHENDUS

Stardilipp:
Roheline lipp. Stardikéskluseks on lipu jérsk allalangetamine.

Finisi lipp:
Ruuduline lipp. Peale lipust méddumist on sdit I6ppenud ja esimesel
vOimalusel tuleb sita boksialale.

Must lipp:

Seda lippu kasutatakse sditja diskvalifitseerimiseks antud s6idust. Peale selle
lipu nagemist tuleb sdita esimesel vdimalusel boksialale. Vajadusel naidatakse
lippu koos lisatete tahviga millel on vastava kardi number.

Mustvalge diagonaallipp:

Seda lippu néidatakse vdistlejale ainult tGihe korra, et anda talle teada hoiatusest
ebasportliku kaitumise eest rajal.

Kollane lipp:

Sellega antakse vdistlejatele marku ohust rajal. Lippu ndhes dra soorita
mo0dasditu, valmistu sdidusuuna muutmiseks. Rajal voi rajapeenral on
takistus.

Sinine lipp:

Seda lippu ndidatakse liikuvale sditjale, kellest hakkab médduma tunduvalt
kiirem sditja. Lipu nditamisel on aeglasem sditja kohustatud kiirema sditja
moodda laskma.

Punane lipp:

See lipp téhendab sbidu peatamist. Sditja kelle ndidatakse lippu peab jaddma
viivitamatult seisma lipu ees. Vajadusel ndidatakse lippu koos lisateate tahvliga
millel on vastava kardi number.

9. VOISTLEJATE KOOSOLEK

9.1) Koosolek toimub vahetul enne s6idu algust vdistluspaigas.
9.2) Koosoleku eesmaérk:

9.2.1) Teavitada registreerijaid ja sditjaid v6idusdidu l&biviimist puudutavatest
spetsiifilistest punktidest voistlusjuhendis;

9.2.2) Teavitada neid Uldistest ja spetsiifilistest ohutusnduetest rajal;
9.2.3) Anda selgitusi reeglite tblgendamisega seonduva kohta;



9.3) Koosolek viiakse 1abi enne kvalifikatsioonisdite, B ja A finaale. Erakorralisi
koosolekuid peetakse vastavalt vajadusele.

9.4) Kdikide sditjate kohalviibimine koosolekul on kohustuslik.

10. FINAAL VOI KVALIFIKATSIOONISOIDU PEATAMINE

10.1) Kui s6idu peatamise signaal on antud treeningsdidu ajal, langetavad kdik kardid
koheselt kiiruse ja suunduvad aeglaselt tagasi boksialale, kdik rajale jaetud kardid
eemaldatakse.

10.2) Kui s6idu peatamise signaal on antud finaalsditude ajal, peavad koik kardid
koheselt langetama kiiruse ja suunduma tagasi boksialale arvestades et:

10.2.1) S6idu tulemuseks loetakse viimase ringi 16pu tulemus enne
peatumissignaali andmist;

10.2.2) llmastikutingimused vdivad olla muutnud vdimatuks suure kiirusega
sOitmise rajal;
10.3) Stardirivi koostatakse kardi loosimise kaigus.
11. STARDIPROTSEDUUR
11.1) Stardikasklus antakse rohelise lipuga.
11.2) Stardiprotseduuri ttp on paigaltstart.

11.3) Starditakse t66tava mootoriga.

11.4) Korduva valestardi korral vdib stardikohtunik katkestada stardiprotseduuri ja
diskvalifitseerida valestardi teinud vdistleja vdi maarata talle ajaline karistus. Uus start
antakse viivitamatult.

11.5) Paigaltstart stardilipuga: tutvumisringi 16pus vdtavad kardid sisse oma
stardikohad. Kui kéik kardid on litkumatult oma kohtadel, tdstab stardikohtunik
stardilipu aeglaselt peakohale. Stardihetk on lipu jéarsu allalangemise hetk. Kui
voistleja ei saa startida, peab ta jadma oma karti ja tdstma selle mérgiks kae.

11.6) Stardihetkel peavad olema vdistlejate kaed rooli kiljes.
12. FINIS

12.1) Vdidusdidu 16ppu téhistav signaal antakse finisi joonel niipea, kui juhtiv kart on
selle Gletanud, olles l1&abinud kogu voistlusdistantsi.

12.2) Kui mingil pohjusel vdidusdidu I16ppu tahistava signaali andmisega hilinetakse,
loetakse voidusdit 16ppenuks hetkel, mil ta normaalselt oleks pidanud I16ppema, kui
poleks toimunud hilinemist.

12.3) Pérast vdidustidu 16ppu tahistava signaali saamist suunduvad koik kardid otse,
ilma peatumata boksi vahendades peale ruudulist lippu Kiirust.

12.4) Et finiSeerimine loetaks toimunuks, peab voistleja iiletama finiSijoone oma
kardis istudes.



13.TULEMUSED
13.1) Ajad mdddetkse elektrooniliselt (Transponderitega)
13.2) Tulemused on jalgitavad kodulehel www.laitserallypark.ee ja facebookis.
Tulemusi uuendatakse jooksvalt

14. KARISTUSED
14.1) Karistused on kohtunike otsustada soltuvalt rikkumise tésidusest.

14.2) Karistuseks vdib olla sditja ajutine peatamine s6idu jooksul. Sitja peatatakse
punase lipuga.

15. ULDISED SOIDUREEGLID RAJAL
15.1) Igasugune sdit rajal vOib toimuda ainult vdistlussuunas.

15.2) Kurvides ja nendele eelnevatel ja jargnevatel rajaldikudel vaib sdita vabalt
valitud trajektooril.

15.3) Mitme kardi Gheaegsel liikumisel samal rajaldigul on trajektoori valiku ees@igus
eessOitjal. Eessditja eelisdigus kaob, kui talle jargnenud vdistleja kart on jéudnud
eessditva kardi kdrvale. Kdrvalejdudmise asendiks on eessditva kardi tagarataste ja
tagasOitva kardi esirataste joudmine thele sirgele.

15.4) Korvutisditmisel nii sirgetel kui kurvides peavad mdlemad vdistlejad tagama
kaassoitjale voimaluse rajal pusimiseks (piisava laiusega rajakoridori).

15.5) Tasiste sbiduvigade kordumine vai kardi Gle kontrolli kaotamine (ndit. rajalt
valjasoit) voib sttdlasele kaasa tuua eemaldamise.

15.6) Sditja, kes on otsustanud rajalt boksialasse sdita, peab sellest varakult (kae
tdstmisega) teisi sOitjaid informeerima ja tagama kaasvdistlejate ohutuse.

15.7) Sdidu ajal on lubatud mootori t66d mdjutada ainult pedaalide abil.
16. MOODASOIT
16.1) M606dasdit on lubatud mélemalt poolt.

16.2) Enda taga olevat voistlejat voib ,,katta* muutes sirge jooksul trajektoori vaid iihe
korra. Ees vingerdamine toob kaasa musta lipu.

16.3) Kaasvdistleja tahtlik v3i tahtmatu takistamine ihe v8i mitme vdistleja poolt on
keelatud.

16.4) Otsekohe, kui raja sirgel osal on kiirem kart eessoitjale jarele joudnud, peab
eessditja andma teed kiiremale, hoidudes rajaserva ja vabastades ideaaltrajektoori.

16.5) Kui aeglasem eessoitja ei marka kiiremat voi ei lase tal médduda, informeerivad
rajakohtunikud aeglasemat vdistlejat siniste lippudega. Vdistlejat, kes ei allu sellele
méarguandele, vdidakse karistada hoiatusega. Korduv siniste lippudega antava signaali
ignoreerimine vOib kaasa tuua antud vdistleja eemaldamise.

17. KARDI PEATAMINE VOIDUSOIDU AJAL

17.1) Vadistleja, kes soovib rajalt &ra soita, peab sellest teisi varakult informeerima
(Ulestdstetud kdega) ning eemalduma rajalt ohutuse seisukohalt sobivaimas kohas.
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18. MAARUSTEVASTANE SOIT

18.1) Maarustevastased sGiduvotted toovad kaasa vdistluste ebaausaid tulemusi ja
loovad ohuolukordi rajal.

18.2) Maarustevastaseks sdiduks loetakse jargmised olukorrad:

soitja ,,rammis‘ (sOitis otsa) kaasvoistlejale tagant vOi kiljelt;

sOitja ei allunud signaallipuga antud korraldusele;

sOitja pdhjustas kokkupdrke;

sOitja surus teise sditja rajalt valja;

sOitja tOkestas reeglitevastaselt teise sditja pohjendatud méddumismandovrit;
soitja ,kattis* muutis sdidujoont iihel sirgel Ule tGhe korra;

18.3) Kui vaistluste kohtunikud tuvastavad maarustevastase sdidu, annab kohtunik
sOitja hoiatamiseks marku hoiatuslipuga. Kui mééarustevastane sdit leidis aset
vOistluste 16ppfaasis ning hoiatust lipumarguandena ei jouta sditjale edastada, siis
antakse hoiatus vdistlussdidu 1dppedes suuliselt.

18.4) Kui soitja kordab madrustevastast sditu, kas samas voi jargmises voistlussdidus,
siis eemaldatakse ta musta lipuga sdidust. Peatamise pdhjus teatatakse sditjale
hooldusalasse joudmisel. Kui méérustevastane soit leidis aset vdistluste 10ppfaasis
ning lipumérguannet ei jouta sditjale edastada, siis tihistatakse sditja tulemus selles
sOidus peale s6idu I8ppu.

18.5) Kui eemaldatud vdistleja sditis samas sdidus Kiireima ringi, jadb Kiireima ringi
tulemus alles, v.a juhul, kui kohtuniku otsusena oli konkreetne kiireim ring ise
sOidetud reeglitevastaselt.

18.6) Kui maéarustevastane sdit on tuvastatud, siis vdib kohtunik vastava otsuse vastu
votta ka sditjat kusitlemata.

18.8) Vaistluste juhi voi ziirii otsus madrustevastaseid sdoiduvdtteid kasutanud vaistleja
kohta on 18plik ja ei kuulu protestimisele.

18.9) Korduva madrustevastase sdidu voi ebasportliku k&itumise korral on
korraldajatel 6igus vdistleja osalemine antud rajal keelata.

19. AUTASUSTAMINE

19.1) Kolme parimat meeskonda autasustatakse karikatega.
19.2) Auhinnad:
1. Koht 3xCo-Drive metsakatset + 24h saunamaja.

2. Koht 3x4,6km rallis6itu LaitseRallyPark paarisrajal autoga BMW 318 + 24h
saunamaja



3. Koht 0,5h trikiauto sditu + 24h saunamaja.
19.3) Korraldaja ja sponsorid v@ivad valja panna eriauhindu.



20. LISA 1 FINAALSOIDU TULEMUSE ARVESTAMISE NAIDIS

B-Finaal
9meeskonda
Sditja 1 Séitja 2 Séitja 3
Meeskondl Al A2 A3
Meeskond2 B1 B2 B3
Meeskond3 C1 Cc2 C3
Meeskond4 D1 D2 D3
Meeskond5 F1 F2 F3
Meeskond6 G1 G2 G3
Meeskond7 H1 H2 H3
Meeskond8 11 12 13
Meeskond9 J1l J2 J3
Meeskond Séitja Koht Kohapunktid
1 Al 3 3
[ sém 2 B1 2 2
3 C1 1 1
4 D1 2 2
[ sbm2 5 F1 1 1
6 G1 3 3
7 H1 2 2
[ sbm3 8 11 3 3
9 J1 1 1
1 c2 2 2
[ sbma 2 F2 1 1
3 H2 3 3
4 A2 3 3
[ soms 5 G2 2 2
6 12 1 1
7 B2 1 1
[ soime 8 D2 2 2
9 J2 3 3
1 C3 2 2
[ sbm7 2 D3 3 3
3 13 1 1
4 B3 1 1
[ sbirs 5 G3 3 3
6 H3 2 2
7 A3 3 3
[ sbime 8 F3 2 2
9 J3 1 1
Punktid 1.Koht=1punkti
2.Koht=2punkti
3.Koht=3punkt
Kohapunktid Kokku punkte
Meeskond A 9
Meeskond B 4
Meeskond C 5
Meeskond D 7
Meeskond F 4
Meeskond G 8
Meeskond H 7
Meeskond | 5
Meeskond J 5

Kui meeskonnad on kogunud \Grdselt punkte,
saab koha maaramisel otsustavaks meeskonna keskmine ringiaeg (kiirem aeg vdidab)

Koht Koha selgitus \is Keskmine Aeg
9.s Meeskond A Kohapunktid

8.s Meeskond G Kohapunktid

7.s Meeskond D Aeg 6,48,466
6.5 Meeskond H Aeg 6,47,466
5.s Meeskond | Aeg 6,47,866
4.s Meeskond J Aeg 6,47,8

3.s Meeskond C Aeg 6,46,666
2.ne Meeskond B Aeg 6,46,966
1.ne Meeskond F Aeg 6,46,233

Finaali paasevad 3 parimat meeskonda = C, B, F

A-Finaal:
3 Meeskonda
1.S6itja 2.S6itla 3.Soitja
Meeskond C C1l + Cc2 + C3
Meeskond B Bl + B2 + B3
Meeskond F F1 + F2 + F3

Véidab see meeskond kus k&ik s&itjad on 10 ringi s&itnud kdige kiiremini



